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Thema:
Wie funktioniert das Internet? — Eine Erweiterung des Internetverstehers als digitales
Montessori-Material

Erlduterung:

Wahrend das Internet zum Alltag vieler junger Menschen gehort, sind dessen Aufbau und
Funktionsweise eher unbekannt. Das Modul ,,Die Internetversteher” aus dem Unterrichtsmaterial
IT2school setzt dort an und lasst Schiilerinnen und Schiiler Wege durch das Internet erkennen und
erfahren. Spielerisch setzen sie sich als Team dort in analoger Weise mit dem Aufbau des Internets
auseinander [1]-[4].

In dieser Arbeit soll aufbauend auf das existierende Modul haptisches, digital gestiitztes Lernmaterial
entstehen, das das Internetspiel ,,be-greifbar” macht (= digitales Montessori-Material [5]).
Explorieren und direktes Feedback stehen im Fokus der Anwendung, die sich an Schiilerinnen und
Schiiler der Grundschule sowie Sekundarstufe 1 richtet. Diese muss in Anlehnung an das Original
zunachst konzipiert und umgesetzt, sowie im Anschluss erforscht werden. Forschungsfragen kénnten
sich hierbei auf den Mehrwert eines solchen digitalen Materials gegenliber der bisherigen Variante
bzw. als Erweiterung der bisherigen Variante beziehen.

Art der Arbeit:

Konzeption, Entwicklung und Erforschung eines vernetzten Informatiksystems zur Exploration der
Funktionsweise des Internets beispielsweise mit Calliope mini.

Ansprechpartnerin:
Dr. Nadine Dittert (dittert@uni-potsdam.de)
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